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Czes¢ 3. Pomoce edukacyjne

Nazwa llosé Opis

Wymiary interaktywnego dywanu to min. 1,8m x 2,8 m. W komplecie:

- zestaw min. 36 gier i zabaw interaktywnych

- pakiet rewalidacyjny z min. 16 grami.

Mozliwo$¢ podtaczenia do internetu. Mozliwo$¢ podtaczenia zewnetrznych gtosnikow. Zabawa i nauka z jego wykorzystaniem rozwija

Magiczny dywan u dzieci duzg motoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowg, spostrzegawczos¢ i szybko$¢ reakciji. Interaktywny dywan to zintegrowany
wraz z pakietem system czujnikéw ruchu, ktory zawiera w sobie projektor, komputer oraz tablice interaktywna. Jego funkcjonalno$¢ umozliwia szerokie
FUN i pakietem 1 | spektrum zastosowania w kazdym pomieszczeniu, na jasnym, jednolitym podtozu. Obraz wy$wietlany ze specjalnie zaprojektowanego
rewalidacyjnym rzutnika tworzy ,wirtualny, magiczny dywan”’, na ktérym dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym przezywajg wspaniate
oraz montazem przygody, poczawszy od gier i zabaw ruchowych po edukacje poznawczg ze wszystkich dziedzin wiedzy. Dziecko podczas zabawy

ingeruje w jej tok za pomocg ruchow rekami lub nogami. Zaletg tej jedynej na rynku pomocy jest wyjatkowa fatwos¢ w obstudze -
nauczyciel steruje urzadzeniem przy uzyciu pilota (zasada dziatania jest taka sama, jak w przypadku pilota do TV). Jest to mozliwe,
poniewaz urzadzenie sktada sie z integralnych elementéw.

Zambwienie obejmuje réwniez montaz urzadzenia

System interaktywnej rozrywki grupowej, faczacy sport z wirtualng rzeczywistoscia. Na Magicznej Scianie gra sie pitka, rzucajac nig lub
uderzajac o $ciane. Gry i animacje, ktdre stanowig nasze cele,wyswietlane sg na interaktywnej $ciance. llo$¢ uczestnikow jest
nieograniczona — w grze moze bra¢ udziat nawet kilkana$cie oséb na raz. Dodatkowo quizy edukacyjne pozwalajg na urozmaicenie
zajeC lekeyjnych poprzez zabawe potaczong z nauka.

Obstuga platformy Magicznej $ciany (Knoocker Inside) jest intuicyjna.

W sktad zestawu wchodza;

e Mobilny, sktadany ekran gry

e Projektor ultrakrotkoogniskowy

e Wbudowane nagto$nienie

e Wbudowany komputer (z tacznos¢ig Wi-Fi i systemem Windows)

e Wysuwany wysiegnik na projektor

o Zestaw czujnikoéw uderzen pitek

e Klawiatura i mysz bezprzewodowa

Najwazniejsze cechy Magicznej $ciany:

e interaktywna rozrywka dla dzieci i dorostych,

e nauka poprzez ruch i zabawe,

Magiczna $ciana
wrazzmodutem | 1
interaktywnym
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o rozwija kreatywnosc,

e pokazuje, ze nauka nie musi by¢ nudna,

e unikalny sposéb gry - animacje kontroluje sie za pomocg dowolnej pitki,

e idealne rozwigzanie dla placowek edukacyjnych czy tez sal zabaw, centrow rekreacji i sportu,

e gra grupowa rozwija w dzieciach umiejetnosci spoteczne,

e dopasowana do réznego wieku graczy,

e urozmaici zajecia edukacyjne taczac nauke z zabawa,

e dobrze wptywa na rozwoj koordynacji ruchowej i koncentracje,

e jest to mobilne centrum multimedialne (pozwala na ogladanie bajek, filmow, zorganizowanie karaoke).

- Rozrywka i sport - Magiczna $cianka to wspaniata rozrywka. Dzigki pakietowi gier dzieci bawig sie prowadzacaktywnos¢ ruchowa.
Pakiet gier treningowych pozwala na rozwijanie refleksu i celnosci oraz wprowadza element zdrowej rywalizacji.

- Nauka i edukacja - Dzieki zestawie quizow i gier edukacyjnych Magiczna Sciana stanowi znakomite narzedzie edukacyjne. Istnieje
mozliwo$¢ podtaczenia dodatkowego modutu interaktywnego, ktory sprawi, ze Magiczna Sciana zamieni sie w tablice interaktywna,
ktérg mozna obstugiwac za pomoca dotyku lub specjalnych pisakéw.

- Muzyka i karaoke - Magiczna $cianka wyposazona jest w dwa szerokopasmowe glosniki, ktore z tatwoscig nagtosnia kazdg
uroczysto$¢ i wspomoga zajecia muzyczne. Do Magicznej Sciany z fatwoscig podtaczyé mozna zestaw mikrofonéw bezprzewodowych.
- Centrum multimedialne - Magiczna $cianka to olbrzymi ekran projekcyjny wyswietlajacy jasny obraz o przekatnej 84cale (ponad 2
metry). Z pomocg dotagczonej klawiatury bezprzewodowej mozna odtwarzac filmy, prezentacije i zdjecia lub programy edukacyjne. Dane
mozna podigczac za pomoca pendrive’a USB lub pobieraé przez Internet bezprzewodowy.

GRY:

Runner - Logiczna gra, w ktorej poruszajacy sie ludzik musi pokonaC wiele przeszkod na swojej drodze, by jak najdalej dobiec.
Zadaniem graczy jest budowanie toru biegu runnera, poprzez aktywacje, badz dezaktywacje réznych elementéw tj. odskocznie czy
platformy. Dzieki trafnym i przemyslanym strzatom, nasz ludzik moze spokojnie biec przed siebie zbierajac po drodze punktowane
gwiazdki. Zadanie nie jest fatwe, a najmniejsza pomytka skutkuje utratg zycia naszego biegacza. Zatem w tej grze przyda sie nie tylko
celnosc¢ rzutow, ale takze gtowa nie od parady!

Squar - Gra polega na rzucaniu pitkami w powigkszajace si¢ kwadraty, widoczne na planszy. Za kazdy kwadrat gracze otrzymujg
okreslong ilos¢ punktdw w my$l zasady: im wigkszy kwadrat, tym wyzej punktowany. Gracz, ktéry chcezdobyé najwieksza liczbe
punktéw za zbicie jednego kwadratu, musi podja¢ ryzyko i doczeka¢ az urosnie on do liczby 4badz 5. Jednak jesli gracz w pore nie
zdazy tego zrobi¢, gra koriczy sie. W Squar mozna sprébowaé swoich sit w pojedynke badz druzynowo, ustanawiajac coraz to nowsze
rekordy.
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Rec-Tang-Zings - Stodko $pigce prostokatne buzki moga pokaza¢ swoje oblicze, gdy tylko trafisz je pitkg! Graczu,uwazaj na czerwien
niezadowolenia i szybko usypiaj prostokaty, ktore jeszcze nie $pig. Grzecznie $pigce ululaj dalej dosnu i zdobywaj punkty!

Pie Attack - Uwaga! Jagodowe ciasto babuni moze wylagdowa¢ na Twojej buzi! Gra Pie Attack to gra dla 0sdb zpoczuciem humoru!
Jesli chcesz zdoby¢ jak najwigcej punktow, unikaj wesotych lemurkéw i innych zwyczajnych gosci. Trafiaj w czerwone diabetki oraz nie
pozwl by Smiaty sie z Ciebie. Badz pierwszy i zmiazdz je jagodowym lukrem

Gifts - Gra o tematyce Swigtecznej petna jest niespodzianek. Na interaktywnej Sciance pojawiajq sie kolorowe prezenty,w ktére trzeba
celowaé. Kazdy trafiony prezent odstania skrywang niespodzianke, za ktérg dostaje sie punkty. W prezentach moga kry¢ sie rézne
magiczne przedmioty zwigzane ze $wietami. Gdzie$ w oddali moze pojawic sie takzeSwiety Mikotaj, ktdry wprowadzi nieco zamieszania
do gry, a wiec graczu ¢wicz swojg koncentracje i celnosc!

Snowman - Lodowy batwanek zachwycony pieknem zimowych $niezynek, beztrosko przechadza sie po lodowejkrainie. Jest on jednak
niewiadomy zagrozenia jakie na niego czyha. W interaktywnej grze Snowman gracze musza ochroni¢ batwanka przed wielkimi brytami
lodu spadajacymi z nieba. Za kazde celne trafienie pitkg w bryte dostaje siepunkty, a nasz batwanek moze spokojnie kontynuowac
zimowa przechadzke.

SYMULATORY:

Speed Bowling - Nowoczesny symulator bowlingu, dostepny jedynie na platformie Knoocker. W jednej rozgrywce mozesz gra¢ az z
trzema innymi osobami! Graczu - zbierz swoich przeciwnikdw i sprawdz sie w wirtualnym bowlingu!MoZzesz wybra¢ swoj indywidualny
identyfikator, ktory bedzie Ci towarzyszyt przez catg gre.

Goal Goal Goal - Symulator gry w pitke nozna. Rozgrywka polega na tym, aby zdoby¢ jak najwiecej goli. Trzeba by¢szybkim, aby trafi¢
do bramki i przechytrzy¢ bramkarza! Swietna zabawa zaréwno dla jednego gracza, jak i dla wielu,bo dzigki wspotpracy mozna zdobyé
wiecej punktow.

QUIZY EDUKACYJNE:

MATEMATYCZNE

Dodawanie - gracz ma za zadanie policzy¢ ile widzi owocow na Scianie. Poprawna odpowiedz zaswieci sie na zielono.

Cyfry - gracz widzi na ekranie zbiér owocéw. Jego zadaniem jest wybranie cyfry odpowiadajacej ilosci owocdw wzbiorze.

Ksztalty - gracz ma za zadanie dopasowac ksztatt do nazwy, ktéra pojawia sie na srodku ekranu.

JEZYK ANGIELSKI

Gracz musi wybra¢ odpowiedni obiekt, ktérego nazwa pojawita sie na ekranie. Np. do nazwy zwierzat po angielsku nalezy dopasowac
odpowiedni obrazek.

KOLORY | KSZTALTY

Zadaniem gracza jest wskazanie odpowiedniej figury w okre$lonym kolorze.
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Kacik zabaw fgka z elementami sensorycznymi prawy. Stymuluje zmyst wzroku i dotyku, a takze rozwija koordynacje wzrokowo-
ruchowa. Kacik wyposazony w miekkie materace, ktére zapewnig dziecku bezpieczenstwo. Z jednej strony znajdujq sie schody, a z
drugiej zjezdzalnia. Po drodze skrywa sie wiele atrakcji w postaci sensorycznych elementow, mocowanych na state. Pod zjezdzalnig
znajduje sie wejscie - tunel z pianki. Dodatkowo w kacikach znajdujg sie przesuwanki stymulujace motoryke rak. Wymiary:

- wymiary podestu: 110 x 110 cm
sl Lo wysokos¢: 120 cm

- wysokos¢ podestu: 59 cm
- dtugo$¢ zjezdzalni: 135 cm

- dtugo$¢ schoddw: 120 cm
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